
Fiche de Procédure : Les Bases de 
Flutter 

1. Qu’est-ce que Flutter ? 

• Flutter est un framework open source développé par Google pour créer des 

applications mobiles, web et desktop à partir d’une seule base de code148. 

• Il utilise le langage Dart et permet de développer des interfaces utilisateur 

cohérentes, performantes et réactives sur Android, iOS, Windows, macOS, Linux, 

le web, et même Google Fuchsia146. 

• Flutter s’appuie sur ses propres widgets pour garantir un rendu identique et 

natif sur toutes les plateformes, sans passer par des ponts natifs58. 

2. Fonctionnalités principales 

• Développement multiplateforme : une seule base de code pour Android, iOS, 

Web, Desktop348. 

• Widgets personnalisables : deux bibliothèques principales (Material Design pour 

Android, Cupertino pour iOS), et la possibilité de créer ses propres widgets456. 

• Hot Reload : permet de voir instantanément les modifications du code dans 

l’application sans redémarrage, accélérant le développement et le 

débogage4569. 

• Performance native : le code Dart est compilé en code natif (AOT) pour chaque 

plateforme, garantissant rapidité et fluidité468. 

• Architecture modulaire : séparation claire entre interface, logique métier et 

gestion des données, facilitant la maintenance et l’évolutivité710. 

• Accès aux fonctionnalités natives : via les Platform Channels, Flutter peut 

accéder à la caméra, GPS, stockage, etc.11. 

• Large écosystème : nombreuses extensions et plugins (Firebase, bases de 

données, API, etc.)56. 
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3. Structure de base d’une application Flutter 

• Point d’entrée : la fonction main() appelle runApp() avec le widget racine de 

l’application12. 

void main() { 
  runApp(MonApp()); 
} 
 

• Widget racine : généralement un MaterialApp (Android/Material Design) ou 

CupertinoApp (iOS). 

class MonApp extends StatelessWidget { 
  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      title: 'Ma première app Flutter', 
      home: Scaffold( 
        appBar: AppBar(title: Text('Accueil')), 
        body: Center(child: Text('Bonjour, Flutter !')), 
      ), 
    ); 
  } 
} 
 

• Organisation recommandée : 

o lib/ : code principal 

▪ models/ : modèles de données 

▪ screens/ : écrans/pages de l’application 

▪ widgets/ : composants réutilisables 

▪ services/ : gestion des API et de la logique métier 

▪ main.dart : point d’entrée 

4. Avantages et bonnes pratiques 

• Productivité accrue grâce au Hot Reload et à la simplicité de la syntaxe Dart. 

https://app.studyraid.com/fr/read/2335/45829/structure-dune-application-flutter


• Personnalisation facile des interfaces et des animations, sans perte de 

performance. 

• Maintenance optimisée : corrections rapides, code partagé, support des 

anciennes versions d’OS. 

• Sécurité : plugins fiables, gestion des risques de sécurité intégrée. 

• Organisation claire : adopter une architecture modulaire (MVC, MVVM, Clean 

Architecture) pour faciliter la maintenabilité et les tests. 

 

5. Ressources pour progresser 

• Documentation officielle Flutter (guides, API, exemples). 

• Tutoriels vidéo, articles spécialisés, formations en ligne. 

• Communauté active sur GitHub, Stack Overflow, forums et Discord. 

Astuce : Flutter permet de créer des applications modernes, performantes et adaptatives 

pour toutes les plateformes majeures avec un seul code source. Expérimentez avec les 

widgets, profitez du Hot Reload et structurez bien votre projet pour garantir sa pérennité. 
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